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SCHATZKARTE
>>> für deine interaktive Abenteuergeschichte!



	1	 Eingang
>>>   Finde die große Schatzkarte!

	2	 Die Schatzkarte
>>>	 zeigt dir den Weg zum Marktplatz.
		  Dort beginnt die Abenteuergeschichte 	
		  von Lea, dem Forscher Tschudi und 
		  dem Schatz der Hohen Wand.
		

	3	 Marktplatz
>>>	 Was steht in der Schatzkiste?
		  Löse das erste Rätsel im Forscherheft!

	4	 Köhlerhütte
>>>	 Such das erste große Wissensbuch 
		  von ASAGAN. Es hilft dir bei 
		  der Lösung der Rätsel im Heft.

	5	 Kalkofen
>>>	 Schlichte das Holz wie in einem 
		  Kohlenmeiler oder zu einer Pyramide!

	6	 Futterstation

	7	 Pechbaum
>>>	 Finde das zweite 
		  große Wissensbuch – 
		  löse die 
		  Rätsel!

	8	 Schmetterlingsplatz
>>> 	 Mach ein Selfie von dir 
		  auf der Schmetterlingsbank!

	9	 Sonnenwiese
>>>	 Zeit für eine Pause?

	10	 Tiefer Brunnen
>>>	 Mach ein Foto mit dem größten Tier
		  auf der Tafel und folge seiner Spur!

	11	 Tierspur-Labyrinth
>>>	 Finde den Weg ins Labyrinth –
		  und wieder heraus!

	12	 Drachenplatz
>>>	 Mach ein Foto mit dem großen Drachen!

	13	 Hühnerstall
>>>	 Werde zum Küken 
		  und lass dich im Ei fotografieren!

	14	 Bilderwald
>>>	 Die Natur ist ein Kunstwerk! 
		  Kohlestücke sind echte Naturstifte. 	
		  Zeichne damit auf riesigen Bildwänden!

15	 Ziegenhügel
>>>	 Ziegen sind wahre Kletterkünstler. 
		  Mach es ihnen nach und erklimme 
		  den Kletterhügel!

	16	 Wald voller Rätsel
>>>	 Löse die Rätsel im Wald – 
		  dafür gibt es eine Extrarunde, 
		  dann gehe weiter zum Waldnest!

	17	 Waldnest
>>>	 Menschen und Tiere 
		  tragen zum riesigen 
		  Nest bei – hilf ihnen!

	18	 Lesesteinhaufen
>>>	 Hier geht ś drunter und drüber!

	19	 Traumhütte
>>>	 Zähl ab hier die weißen 
		  Punkte am Zaun bis 
		  zum Damhirschreich!

	20	 Damhirschreich
>>>	 Wie viele Punkt hast du am Zaun 		
		  gezählt? Hast du ś vergessen? Im 		
		  Forscherheft kannst du nachzählen!

	21	 Hohe Wald
>>>	 Hast du auch Superkräfte? 
		  Spring wie eine Heuschrecke 
		  oder klettere und rutsche!

	22	 Steinbock-Kino
>>>	 Schau dir den ASAGAN-Film 
		  „Kein Bock, Steinbock“ an!

	23	 Blumenwiese
>>>	 Auf der Wiese stehen vier Hüpfblumen – 
		  finde sie, dann löse das Rätsel!

	24	 Naturspielplatz
>>>	 Rutsche, springe, laufe!

	25	 Bienenschloss
>>>	 Bienen fliegen immer von Süden auf
		  ihren Stock – das Bienenschloss – 
		  zu. Halte sicheren Abstand!

?

	26	 Ameisensteine
>>>	 Wie schwer kannst du tragen? 
		  Versuche, die Steine am Weg zu heben!

27	 Gamssteig
>>>	 Steig über den Gamssteig zur Gamshütte!

	28	 Gamshütte
>>>	 Welches Tier wohnt hier? 

	29	 Aussichtswarte
>>>	 Sing ein Lied!

	30	 Ameisenweg
>>>	 Dieser Weg führt auch 
		  zur Süßen Gstettn, 
		  du kannst aber einfach 
		  gerade weiter.

	31	 Lauschiger Platz
>>>	 Häng ab und 
		  mach Pause!

	32	 Süße Gstettn
>>>	 Finde die Schmetterlinge!

	33	 Lamabrücke
>>>	 Geselle dich zu den lieben Lamas!

	34	 Murmelhöhlen
>>>	 Kriech in die Murmelhöhlen 
		  und finde ihr Wohnzimmer!
>>>	 Mach ein Murmel-Selfie mit 
		  Manu und dem Murmelherz!

	35	 Fledermausberg
>>>	 Folge kletternd der Fledermaus 
		  zum Fruchtsaft!

	36	 Flugplatz
>>>	 Werde selbst zum 
		  fliegenden Schmetterling!

	37	 Schatzkammer
>>>	 Finde das große Schatzbuch und  
		  trag deinen größten Schatz ein!

	38	 Naturpark-Zentrum
>>>	 Hol dir deine Naturpark-
		  Urkunde mit dem Lösungs-
		  wort im Forscherheft!
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>>> Themenweg Tiergehege
Ein gemütlicher Rundgang zu den Steinbock- 
und Hirschgehegen des Naturparks.
ca. 2,5 km – ca. 1 Stunde – leicht 

>>> Themenweg Hexenwald
Bunte Steine weisen den Weg durch den Wald. 
Lasst euch überraschen und verirrt euch nicht! 
ca. 2,5 km – ca. 1 Stunde – leicht 

>>>	 Skywalk
	 Deine Eintrittskarte gilt auch hier!

>>>	 Geh mit Lamas spazieren!
>>>	 Füttere die Tiere im Naturpark! 
>>>	 Außerdem kannst du einem Köhler und 
	 einem Pecher bei der Arbeit zusehen. 

	 Information im Naturpark-Zentrum!

>>>	 Den Trailer zum Film
	 „Kein Bock, Steinbock“ 
	 kannst du hier ansehen >>>

Lea und Tschudi, der Forscher, finden die ge-
heime Schatzkiste im Naturpark. Doch darin 
ist nicht das, was sie erwartet haben. Kann 
ihnen der Feuerfalter bei ihrer Schatzsuche 
helfen? Oder machst du dich mit 
ihnen auf ins Abenteuer? 

–	 Lies die Geschichte 
	 im Forscherheft, löse 
	 die Rätsel darin und 
	 hol dir deine Urkunde
	 im Naturpark-Shop.

– 	 Auf der Schatzrunde findest du echte
	 Abenteuer, wie das Tierspur-Labyrinth, 	
	 den Drachenplatz oder Murmelhöhlen.

–	 Klettere auf den Ziegenhügel oder 		
	 noch steiler auf den Fledermausberg.

– 	 Entdecke die Geheimnisse der Hohen		
	 Wand in zehn riesigen Wissensbüchern.

–	 Erforsche die Natur im Wald voller Rätsel, 
	 auf der Blumenwiese und am Berg!

–	 Tob dich auf drei großen Naturspielplätzen 	
	 richtig aus: Spring wie die Heuschrecke,
	 klettere und rutsche.

–	 Hilf den Tieren im Naturpark, füttere sie
	 oder bau weiter am großen Waldnest.

–	 Mach dein Super-Selfie
	 im Riesen-Ei, werde zum Schmetterling, 
	 begegne Drachen und Murmeltieren!

–	 Schau dir den Film „Kein Bock, Steinbock“
	 im neuen Steinbock-Kino an oder 
	 sieh fern von der hohen Aussichts-
	 warte bis zum Schneeberg.

– 	 Chill auf der Sonnenwiese, am 
	 Lauschigen Platz oder an einem der 		
	 anderen schönen Plätze der Schatzrunde!

© 2023 Text, Karte, Illustration: Mia Kirsch, Tobias Pichler, Wolfgang Hartl, Erika Friedl, ASAGAN – www.edition5haus.at
3D-Illustrationen: Moser Spielgeräte – Schmetterlingsillustrationen: Szabolcs Kókay für Naturland Niederösterreich

Herausgeber: Verein Naturpark Hohe Wand. Änderungen und Druckfehler vorbehalten. www.naturpark-hohewand.at  
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Weitere Wege und Angebote 
Entdecke die Schatzinsel HOHE WAND! 
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